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Équipe 10 1 1 1 1 1 0.75 1 0.75 0.5 0.5 0.7 0.65 1 0.85 0.35 1 1 absent 75.5 Recycler vos fonctions, il y a beaucoup de recodage. Par exemple, vous re-coder à chaque fois vstack dans vos répétitions, ce qui revient à faire des fusions sans 
cesse. Autre points, vos fonctions RotationX,Y,Z n'est pas optimal, pourquoi ne pas coder une Rotation générale qui prend en paramètre entré?

Équipe 11 1 1 1 1 1 0.75 0.85 0.75 0.85 0.85 0.25 1 1 0.85 0.9 1 83.5

La fonction de répétition personnalisée ne respecte pas les consignes qui doivent être en mesure de prendre le nom de fichiers pour importer des points. Vous 
auriez pu inclure les points de votre sphère dans un fichier. En "hardcodant" votre fonction à générer une sphère, vous limitez la flexibilité de votre fonction. Par 
exemple, si vous voulez mettre 4 arbustes dans des positions sans relation votre fonction ne le permet pas. Mieux répartir la charge de travail entre vous, aucune 
pénalité, mais faut pas toujours se fier sur une personne.

Équipe 12 1 1 1 1 0.75 1 1 1 0.75 0.9 1 1 0.85 0.5 0.85 1 89

Dans votre cas, il serait idéal de regrouper la construction sous forme de maison pour ne pas polluer le code et même faciliter le travail en équipe. Par exemple la 
maison 4, aurait pu être appelé batiment=maison4(). Ça vous donne aussi une flexibilité à ne pas tout recopier si vous voulez simplement dupliquer, il suffirait de 
faire batiment2=maison4(). Votre licorne est à peine visible si c'est votre objet original. Votre usage de la fonction fusion dans répétition_rectangulaire peut être 
mieux simplifié et cette dernière peut être mieux pauffiné.

Équipe 13 1 1 1 1 1 0.65 0.66 1 0.75 0.9 0 1 0.75 0.75 0.65 1 76.6 La fonction de répétition personnalisée n'est pas présente dans le travail. La fonction rectiligne et xy pourrait être combinée en 1 de façon plus simple à coder 
aussi. C'est quand même un bon travail pour être deux, dommage que la fonction rep_perso n'est pas disponible, vous auriez pu avoir 80+

Équipe 14 1 1 1 1 1 0.75 0.66 0.75 0.85 0.9 1 1 0.85 0.9 0.65 1 -5 83.3 -5 pour Capture_14 et non snapshot00.png. Ce n'est pas nécessaire de faire .append dans les fonctions si vous utiliser fusion dans les répétitions.  Commentaire 
très limité par contre en général.

Équipe 15 1 1 1 1 1 0.65 1 1 0.85 0.85 0.85 0.9 0.65 0.85 0.85 1 87.3
C'est très lourd à coder si vous commencez à extraire les valeurs de f,v,n dans vos fonctions de répétitions. Si vous voulez faire entrer et sortir des tuples, vous 
pourrez le convertir temporairement en liste pour simplifier la tâche. En principe, ìl y a homothétie et centrer qui a été ajouter. Qualité de la scène relativement 
très simpliste...

Équipe 16 1 1 1 1 1 0.85 1 1 0.9 1 0.25 1 0.85 0.5 0.8 1 83.95

La répétition personnalisée ne répond pas aux consignes de prendre en paramètre entré le nom d'un fichier et de l'importer. Il aurait fallu mettre les points dans 
un fichier texte, où à la limite une fonction flexible permettant de changer à un sinus, logarithme,etc. pour être considéré comme équivalent. Votre fonction en ce 
moment est fixée pour une spirale. Votre scripte a trop de code pouvant être simplifié et il y aurait moyen de simplifier. Exemple, ligne 333 créations de joueurs 
peut être appeler par une fonction construite préliminairement, ex: attaqueur=Joueur() et joueur() est une fonction que vous faites. Simplifiant énormément votre 
code.

Équipe 17 1 1 1 1 1 0.5 0.66 0.5 0.85 0.7 0.9 1 1 0.65 0.5 1 79.3 La fonction fusion n'est pas flexible pour prendre plus que 2 objets à la fois. V ous avez bien programmer la fonction de répétitions rectangulaires et 
personnalisées, mais la fonction rep_circ n'utilise pas la fusion. Attentions aux lignes de code qui ne s'arrête pas , ex: ligne 216, 230, 259, etc.

Équipe 18 1 1 1 1 1 0.85 1 0.75 0.5 0.5 0.25 0.75 0.65 0.65 0.7 1 68.95

La fonction de répétition personnalisée ne répond pas aux critères de prendre en entrée le nom du fichier pour l'importer par la suite. Cette fonction a été 
programmée pour faire une répétition circulaire en fonction d'un rayon de façon aléatoire, donc c'est une variante de la répétition circulaire. Par ailleurs vos 
fonctions de répétition rectangulaire et circulaire recodent de façon redondante la fonction fusion et ainsi que la fonction translation ou rotation, il faudrait 
l'utiliser sinon, l'attribution des points à ses fonctions vient de perdre son sens.

Équipe 19 1 1 1 1 1 0.5 1 0.5 0.85 1 1 0.75 0.5 0.75 0.5 1 -15 63.5

-15 Attention aux noms des fichiers .stl, .py et .png. La fonction Fusion n'a pas de flexibilité à accepté plus que 2 objets STL à la fois, aviez-vous eu un conflit de 
temps? Les 3 fonctions de répétitions sont excellentes et sont même parmi les meilleurs de la classe. La fonction RotationZY aurait pu être codée de façon plus 
généralisée. Commentaire très limité dans le code. Présence de 2 fonctions de manipulation supplémentaire : copy() et mise_echelle(). Que se passe-t-il, vous avez 
la capacité à bien codé, est-ce un manque de temps? Avez-vous pris à la légère le TS?

Équipe 20 1 1 1 1 1 0.65 1 1 0.9 1 0.3 1 0.75 0.9 0.75 1 85.8 Attention votre répétition ne répond pas aux critères de prendre en entré un nom de fichiers et l'importer les données pour les positionner tel demandé dans le 
syllabus du travail de synthèse. Toutefois, votre code à la base est excellent, quelques reproches  mineurs toutefois.

Équipe 21

Équipe 22 1 1 1 1 1 0.75 0.66 1 0.95 0.95 0.95 0.9 1 0.75 1 1 92.55

Mettez vos fonctions dans un autre fichier autre que le scripte, ça pollue votre code global inutilement. Dans vos fonctions de répétitions, puisque vous utilisez 
régulièrement np.array([np.empty(0,3)…. Ça vaut la peine de faire une fonction tel vide() évitant  à chaque fois de l'écrire sans cesse. C'est une initiative 
intéressante de tenter de faire la rotation() exécutant les 3 opérations, mais ça vous limite, car l'ordre est fixé, causant de coder en conséquence les fonctions de 
répétitions un peu plus lourdes. Commentaire excellent. Répétition circulaire du côté de la scène est vraiment pas évidente, même en se basant sur votre code.

Équipe 23

Équipe 24 1 1 1 1 1 0.75 1 0.65 0.4 0.5 0.95 1 0.5 1 1 1 79.25
Les fonctions de répétitions devraient recycler fusion(), rotation(), translation(); indirectement vous les recodez à chaque fois et cela enlève la raison d'attribuer ces 
points. Exceptionnellement la fonction de répétition personnalisée appelle une autre fonction qui elle est bien codée. Les fonctions sur les objets en STL sont aussi 
bien pensées et par conséquent le pointage vous êtes maximiser pour la mauvaise approche de fonctions répétitions.

Équipe 25

Équipe 26 1 1 1 1 1 0.7 1 1 0.65 0.65 0.9 1 0.6 0.85 0.5 1 82.9 Pourquoi dans répétition rectangulaire vous n'utilisez pas  Translation() à la place et vous faites  u=v+np.array()…. Et similairement pour la repCirculaire? La 
répétition personnalisée est bien en principes, toutefois, vous n'avez pas besoin de compliquer avec .append... Commentaire limité.

Équipe 27 1 1 1 1 1 0.75 1 0.95 1 0.9 0.25 0.9 1 0.75 0.8 1 85.75

Dans votre cas, il serait intéressant de faire une fonction qui re-initialise des f,v et n vide tel que vide(), ça vous évite de le retranscrire à plusieurs reprise. Dans 
votre répétition  circulaire, il n'est pas besoin de mettre un if, parce que dans votre rotation vous en avez déjà. De plus, dans cette même fonction, vous pouvez 
mettre une seulement fusion après les if. Attention, votre répétition personnalisée ne respecte pas la consigne qui demande de prendre en entrée un nom de 
fichier pour importer les points. Il aurait fallu mettre vos  points de spirales dans un fichier texte. Code pouvant être plus simplifié,, par exemple la création du 
match aurait pu se faire par l'intermédiaire d'une fonction les_joueurs=joueurs() où joueur représente vos lignes 94 à 109, évitant de trop polluer le code principal.

Équipe 28 1 1 1 1 1 0.75 1 1 0.9 1 0.9 1 0.7 0.75 0.7 1 90.25 La répétition personnalisée effectue bien ce qui est demandé, mais la qualité est un peu douteuse. Est-ce nécessaire d'avoir autant de ligne pour cette fonction? 
Ne pas mêler les fonctions dans le même scripte, ce n'est pas ergonomique de défiler et descendre à chaque fois.

Équipe 29

Équipe 30 1 1 1 1 1 0.85 0.75 0.75 0.5 0.75 0.85 1 1 0.5 1 1 82.2

Essayer d'utiliser la fonction fusion() dans vos répétitions. La répétition rectangulaire recode la translation et fusion, et similairement pour la fonction répétition 
circulaire pour la partie fusion. La répétition personnalisée prend bien en entré, il aurait été clairement possible de simplifier même si c'est pour construire le tie 
figer, xwing.  Attention. il serait nettement mieux de faire un fichier qui importe vos objets à l'avance si cela prend environ 700 lignes de codes. Exemple Falcon1= 
MilleniumFalcon(), Falcon2= MilleniumFalcon(). Ainsi votre scripte sera nettement plus propre.

Équipe 31 1 1 1 1 1 0.65 0.66 0.75 0.5 0.5 0.75 1 0.9 0.85 0.5 1 -10 66.85
-10 Attention aux noms de fichiers Scene_XX.stl, Equipe_XX.py. Vous avez répétition linéaire et rectiligne, mais seule la rectiligne est utilisé, alors que c'est le 
linéaire qui est bien codé à la base, autre que quelques correctifs à apporté. Pourquoi avoir une autre fonction groupe () alors que vous avez la fonction fusion() 
pour quoi ne pas l'utiliser dans répétition_personalisé? Manque de commentaires dans fonctions.
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Équipe 32 1 1 1 1 1 0.85 0.66 1 1 1 0.95 1 0.85 0.75 0.75 1 92.5
Peut-être avoir une fonction qui fait des vecteurs 2D vide pour f,v,n dans vos répétitions puisque vous les utiliser régulièrement? En général très bonne 
programmation, le scripte principal pourrait être plus court, en regroupant les manipulations sous une fonction, exemple Cration_feu()/ Maison() plutôt que 
d'écrire beaucoup de lignes directes dans le scripte.

Équipe 33 1 1 1 1 1 0.5 1 0.5 0.5 0.25 0.25 0.65 0.75 0.85 0.75 1 -10 53.75
-10 equipe_xx.py, scene_xx.stl. Où est la répétition circulaire? Il n'existe pas de fonction répétition circulaire généralisée, il existe toutefois ronde() qui "hardcode" 
le nombre d'instances ne répondant pas aux critères. La fonction répétition_sinus ne prend pas un fichier .txt, il prend un fichier .STL à la place et "hardcode" la 
position des objets sur une forme sinus.

Équipe 34 1 1 1 1 1 0.75 0.66 0.75 0.5 0.5 0.75 1 0.65 0.85 1 1 77.55 Attention, il va falloir utiliser les fonctions que vous avez déjà codées au préalable dans les répétitions. Vous recodez plusieurs fois une translation et une fusion, 
qui détruit la raison d'attribuer des points sur les fonctions fusion, translation et rotation.

Équipe 35 1 1 1 1 1 0.75 0.66 1 0.9 1 1 0.9 1 1 0.85 1 94.8 Excellent en générale, la répétition personnalisée ne saute pas aux yeux en se fiant sur la scène, il a fallu voir directement dans le code pour savoir que le crew pit 
étant personnalisé. Perte de points  mineurs.

Équipe 36 1 1 1 1 1 0.85 0.66 0.75 0.5 0.5 0 1 0.75 1 0.4 1 70.25
Attention, il va falloir utiliser translation, rotation et fusion dans vos fonctions de répétition rectangulaire et circulaire. Vous recoder plusieurs fois ces fonctions 
sous forme de f,v,n inutilement. Où est la fonction  de répétition personnalisée?  Toutefois, vos fonctions qui construisent les objets sont très claires et permettent 
d'avoir une excellente fluidité côté scripte. Commentaire faible toutefois.

Équipe 37 1 1 1 1 1 0.9 0.85 1 1 0.95 1 1 1 0.5 0.66 1 92.35 Pour repétition_circulaire il y a une redondance d'utiliser un deuxième if. Attention pour le côté scripte, il faudrait faire des fonctions qui prégénère pour éviter de 
faire 40-50 lignes pour chaque entité, ex: batiment1=Batiment2yass(). 500 lignes de scriptes c'est abusé quand même. Pourrait avoir plus de commentaires.

Équipe 38

Équipe 39

Équipe 40 1 1 1 1 1 0.7 0.66 1 1 1 1 1 1 0.65 1 1 93.7 Ne pas abuser quand mettre les fonctions de création dans le scripte faisant 500 lignes de codes mélangés aux scriptes, forçant de défiler constamment nuisant 
aux fluidités lors de la lecture du code. Les schtroumpfs sont tellement petits qu'on remarque à peine les positions personnalisées.

Équipe 41

Équipe 42 1 1 1 1 1 1 1 0.5 0.9 0.85 1 0.85 1 0.65 0.4 1 85.5
Fonction fusion prends seulement 2 paramètres? Ce n’est pas flexible lorsque vous devez l'utiliser pour plusieurs, vous avez du coder une boucle for dans votre 
scripte. Votre répétition circulaire est conditionnée pour tourner autour de l'axe de Z, qu'est-ce qui arrive si je vous demandais de faire une répétition autour de x 
ou y… Il faudrait aussi regrouper les sous-opérations de scène en fonction ex-def Ciel(), def Village(). Commentaire très limité.

Équipe 43

Équipe 44 1 1 1 1 1 0.5 1 1 0.5 1 1 1 0.65 0.75 0.4 1 83.5 Il est étrange que votre répétitionrec soit passable, et que les autres répétitions soient codées avec excellence. Est-ce un oublie? Dans votre scripte, il serait 
intéressant de regroupé les sous opérations en fonctions, ex-def Maison(), def Trottoir(). Scène, créativité assez minimaliste. Commentaire très limité.

Équipe 45Équipe 46Équipe 47Équipe 48

Équipe 49 1 1 1 1 1 0.5 0.85 0.25 0.5 0.5 0.25 0.5 0.85 0.5 0.4 1 57.25

Effort et créativité sont vraiment minimaux. Il n'y a pas assez de commentaires. Ça ne fait pas trop de sens de coder fusion et ajouter_objet et les utiliser en même 
temps. La fonction fusion ne fait pas ce qui est supposé de faire, et ajouter_objet ajuste les décalages. La fonction répétition rectangulaire et circulaire devrait 
recycler les fonctions de translation et rotation. La fonction répétition personnalisée ne prend pas un fichier texte et importer les points , ne respectant pas les 
consignes du syllabus. Pas de fonction rotation? Faire attention aux scriptes, on demande de travailler en liste pour simplifier les syntaxes évitant l'abus des 
facettes, vertex et normal des lignes 167-174, 110-116. Les commentaires sont insuffisants et ne donnent aucune information par exemple sur le type de variable, 
leur taille ,etc.

Équipe 50 1 1 1 1 1 0.8 1 0.75 0.5 0.7 0.75 1 0.8 0.85 0.85 1 82.35 Attention, il faudrait utiliser la fonction fusion, vous le recoder à chaque fois dans vos fonctions de répétitions. Fonction repetition_circulaire pas tant flexible 
puisqu'il permet de pivoter autour de z seulement.

Équipe 51Équipe 52Équipe 53

Équipe 54 1 1 1 1 1 0.85 1 1 0.925 0.925 0.925 1 1 0.5 0.7 1 91.2
Vous n'avez pas besoin d'utiliser append si vous utiliser fusion aux final. Excellent usage duy dictionnaire dans rotation(). Excellent usage de faceClaire pour les 
symétries. Par contre votre scripte de 246 lignes est quand même abusé. Il faudrait regroupé les sous opérations en fonction exemple def Section_Banc, def 
Sapin(). Commentaire pouvant être mieux fait et avoir un peu plus pour décrire mieux les fonctions.

Équipe 55 1 1 1 1 1 0.85 1 0.95 1 0.85 1 0.8 1 0.85 0.65 1 92.7 Originalité de fusion et assembler, ce n’est pas nécessaire et effectivement simplifie la tâche dans la programmation. La fonction de rep_circ est vraiment 
complexe, si votre fonction de rotation a été faite en conséquence. Commentaire assez limité.

Équipe 56Équipe 57Équipe 58Équipe 59

Équipe 60 1 1 1 1 1 0.9 1 1 0.85 0.9 1 1 1 1 1 1 97.8 Dans votre répétition rectangulaire, si je veux faire une répétition cubique, il faudrait qu'on appelle 3 fois cette fonction? Excellent du côté de programmation des 
fonctions.

Équipe 61 1 1 1 1 1 0.75 0.66 1 0.5 0.5 0.75 1 0.7 0.85 0.7 1 79.05 Attention il faudrait recycler les fonctions translation, rotation et fusion et l'incorporer dans les fonctions de répétitions. Ça défait la raison d'avoir ces fonctions à 
la base. Commentaire limité du côté de fonction.

Équipe 62

Équipe 63

Équipe 64
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Équipe 65

Équipe 66 1 1 1 1 1 0.85 1 0.5 0.85 0.9 0.75 0.9 0.7 0.5 0.4 1 77.95
Fusion n'est vraiment pas optimale, il faudrait le coder avec une boucle pour ne pas répéter inutilement dans le scripte. Commentaire insuffisant. Vous n'avez pas 
besoin de mettre un if dans la répétition circulaire, puisque rotation en a un déjà. C'est bizarre que vous ayez bien codé les deux autres répétitions, mais celui de 
personnaliser n'est pas très fameux. Ne pas mettre les fonctions en même que le scripte, polluant le code et forçant le défilement sans cesse ( fluidité)

Équipe 67 1 1 1 1 1 0.85 1 0.5 0.9 0.85 0.9 1 1 0.65 1 1 -5 82.95
-5 Scene_xx.stl?? Ne pas commencer à renommer différemment de ce qu'on vous demande pour la fonction fusion et aussi votre fonction groupe a très peu de 
flexibilité. Indirectement, votre scripte principale se fait polluer par l'appel excessif de groupe.Dans repetition_circulaire, c'est redondant de coder avec un if, 
puisque votre rotation possède déjà une. En général, si vous faites attention, l'usage de copy.deepcopy n'est pas nécessaire, il pollue votre fonction.

Équipe 68 1 1 1 1 1 0.85 1 1 0.8 0.75 1 0.85 1 0.6 0.5 1 87.45
Commentaire insuffisant, aucune information ne décrit les fonctions, par exemple, le type de variable d'entrée, sa dimension, etc. Pourquoi recoder une rotation 
dans la répétition circulaire? C'est un très gros scripte >100 lignes, il faudrait regrouper les opérations sous fonctions et mettre dans Mes_fonctions.py par 
exemple. Vous pouvez simplifier le scripte par exemple avec def Arbre(), def Arches()

Équipe 69 1 1 1 1 1 0.6 1 1 0.9 0.9 1 1 0.5 1 0.5 1 50 max, faire révision de notes pour 
expliquer votre cas

50
Votre fonction repetition_rectangulaire est redondante, si x>0 ce n'est pas nécessaire de mettre un autre "if i>0". Similairement pour repetition_circlaire, pas 
besoin de mettre un if étant donné que rotation possède déjà un à l'intérieur. Commentaire pouvant être mieux fait. Programme considéré non fonctionnel, le 
code excède les 10 minutes d'exécution et ne produit pas de résultat, par conséquent, le programme est considéré non fonctionnel donc la note maximale est 50.

Équipe 70 1 1 1 1 1 0.9 1 1 0.5 0.5 1 1 1 0.25 1 1 82.8
Pollution excessive de fichier .py et de fichier STL. Pourquoi ne pas retourner directement les objets contenant les F,V et N plutôt que de les exporter en STL pour 
les re-importer?  Pourquoi la fonction répétition_personalisée est super bien optimisée en recyclant vs translation et rotation, mais que les deux autres répétitions 
circulaires et rectangulaires ne le sont pas? Vous recodez les fonctions fusion, translation et rotation de façon redondante.

Équipe 71

Équipe 72

Équipe 73

Équipe 74

Équipe 75

81.10131579


